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AracKhan Wars vous place & la téte d'une province du monde fantastique d’AracKhan pour défier votre adversaire sur le Champ de Bataille dans un duel épigue. Commandez
votre faction, lancez des sorts et placez vos cartes avec tuse pour déjouer les plans de votre adversaire. Vos compétences de stratége seront aussi importantes que la valeur de vos cartes.

Ce document prét a4 imprimer va vous permettre d'assembler et jouer au jeu de cartes d’affrontement AracKhan Wars, dans sa version de pré-commercialisation.
Notez qu'il s’agit d’un prototype ; le design des composants du jeu est susceptible d’étre profondément remanié en vue de sa commercialisation.
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Ce document a été préparé pour étre imprimé sur du papier au format A4, Vous pouvez imprimer les pages en recto seul ou en recto-verso, les deux faces des cartes

imposées sur deux planches successives ont été alignées en ce sens. Lorsque vous paramétrez l'impression, veillez a imprimer ce document a sa taille réelle (100%),
en décochant d’éventuelles options d’ajustement automatique a la taille du papier.

Pour le découpage des cartes, si vous utilisez un cutter et une régle en métal et planche a découper (recommandé), vous pouvez vous servir des traits de coupe situés
tout autour des planches. Si vous utilisez une paire de ciseaux, vous pouvez vous guider avec le contour rectangulaire blanc de chaque carte.

Le tableau ci-dessous vous précise quels sont les contenus associés aux pages de ce document & imprimer :

6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction des

Pages 3, 4,5, 6,7 et 8 Terres Blanches (bleue).

6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction du
Vestour (verte).

Pages 9, 10, 11, 12, 13 et 14

6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction du

Pages 15, 16, 17, 18, 19 et 20 0. Gousc):

6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction du

Pages 21, 22, 23, 24, 25 et 26 e

2 planches représentant les 20 tokens recto-verso pour chacune des — e
o ROUNDS
Pages 27 et 28 4 Factions, ainsi que le pion et le compteur de Round pour suivre la : S D2)BE5)6) 7RO

partie.

ACCEDEZ AUX REGLES DU JEU
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© 2021 Nothing But Games SAS (891 225 161 R.C.S. Versailles). Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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COMPETENCE : +1 Défense &

toutes les créatures alliées adjacentes.

COMPETENCE : +1 Défense &

toutes les créatures alliées adjacentes.

COMPETENCE : +1 Défensed
toutes les créatures alliées adjacentes.

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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Prototype Print&Play Frangais - Bl

! [CTION > Deplacezune créature alliée A f

aun bord adjacent d'une autre carte

sur le Champ de Bataille.

D¢ ﬁzu::zz aprés son a:twatmn / a Ia  fint de votre tour

\\q *//ff’f/r

EFFET : toutes les créatures
ennemies perdent leurs Attributs
& leurs Compétences.

Défaussez  la fin du round
———— _

: Protectlon Hlvemale

EFFET : +2 Défense A toutes les ki

créatures & lieux alliés adjacents.

3 L it Défaussez d la fin du round
s "
i B L

‘ "'BENEFICE : +2 Défense A toutes
les créatures alliées adjacentes.

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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: Protectlon Hlvemale

EFFET : +2 Défense A toutes les ki

créatures & lieux alliés adjacents.

3 L it Défaussez d la fin du round
| e e .
i B L
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; Plante Qamivore

= ——

)| Les créatures ennemies peuvent attaquer|\{
la Plante Carnivore uniquement vy
en Attaque Groupée. R

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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| Les créatures ennemies peuvent attaquer| |
la Plante Carnivore uniquement
en Att

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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Camouﬂager Na ure? (-

5 = 4
% '%; ——
h

~ EFFET : toutes les créatures & lieux
alliés adjacents ne peuvent pas étre
attaqués par des créatures ennemies.

fin du round

3 - - — —
Mimetisme <

=

/ACTION > Pendant votre tour,

4 remplacez les caractéristiques de base

d’une créature alliée par celles d'une
autre créature, alliée ou ennemie,
sur le Champ de Bataille.

Défaussez aprés son tion ou d la fin de votre tour
— — —

(. Tremblemeptrde T;;r?

——\—

2

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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* Augmentation Surnaturelle

EFFET : +2 Attaque & -1 Défense

~ atoutesles créatures alliées adjacentes. (|

n du round
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5, D
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Blatte M ' +%°¥  Ogre duMarais %

Troll des Marais

COMPETENCE :
le Troll des Marais ne peut pas
étre la cible d’'une Attaque Groupée.

Ogre du Marais

= ﬁ” — = A
N =
\

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.

Troll des Marais

COMPETENCE :
le Troll des Marais ne peut pas
étre la cible d’'une Attaque Groupée.
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¥

Collectgyf de Peste % R de la Forge X

‘\»/" u'," 4 : \ 1/ & 1) | :
/ Ao g, > ) =
| - O

COMPETENCE : k|| ¥ 3 ¥ 3 " COMPETENCE: +1 Attaque

i le T"."ll d‘f Marais ne peut pas : /  POINT FAIBLE : toutes les créatures /  POINT FAIBLE : toutes les créatures | atoutesles créatures alli¢es adjacentes.
étre la cible d'une Attaque Groupée. B! alliées adjacentes perdent leurs Attributs. It alliées adjacentes perdentleurs Attributs

- e —
Hydre Abomina ¢
—— - =A

— t,,
FORGERONS

COMPETENCE : +1 Attaque
a toutes les créatures alliées adjacentes.

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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> -

Foudre de Feu < * Tempéte de Feu B/ Tempéte de Feu B/

= Ne—rr————— / Ne———

PERFORATION

£ POINT FAIBLE : lors de son attaque, °
sile Mangeur d’Enfants ne parvient pas a {\\
{[vaincre toutes les cartes créatures et lieux

ation /. aL lafin de votre tour 3 i 226 : g Défaussez a la fin du round

BRIVt s .~ Forges Occidentale;{il\ TO\?
T e rS —————A\_

——\%

3 EFFET : toutes les créatures
ennemies adjacentes sont désactivées.

aun bord adjacent & une autre carte
sur le Champ de Bataille.

La Peur, ou que La Peur est détruite, les cartes
ennemies redeviennent actives) |
E Défaussez & la fin du round o H\ Défatssez aprés son activation / d Ia fin de votre tour

,,;w
N Joshua Raphad__(\ED

e = —

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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e

POINT FAIBLE : le Soldat Ivre
ne peut attaquer que des cartes
ennemies de valeur paire.

Fant;ns

===

a toutes les créatures alliées
Légion VI adjacentes.

4 N :\nu l)wipuym;x 7_©2021 N«»d

Prototype Print&Play Franqais 4 Gris 1/3

S —

POINT FAIBLE : le Soldat Ivre
ne peut attaquer que des cartes
ennemies de valeur paire.

a toutes les créatures alliées
Légion VI adjacentes.

=————x

Soldat Ivre

POINT FAIBLE : le Soldat Ivre
ne peut attaquer que des cartes
ennemies de valeur paire.

T =

" COMPETENCE : +1 Défense
a toutes les créatures alliées
Légion VI adjacentes.

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.

COMPETENCE : +1 Attaque
a toutes les créatures alliées
Légion VI adjacentes.

a toutes les créatures alliées
Légion VI adjacentes.
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a toutes les créatures alliées
Légion VI adjacentes.

Frangais

Gris 2/3

Plaines ne peut jamais prendre part
aune Attaque Groupée.

/5
Jig
@l

N
N\

AR
s /kq“' ;) ~ ’i
Y\ e

COMPETENCE :
+1 Attaque & +1 Défense a toutesles
créatures alliées Légion VI adjacentes.

2

/3
B
o 18

N

N
N\

COMPETENCE :
+1 Attaque & +1 Défense a toutesles
créatures alliées Légion VI adjacentes.

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit,

ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée| sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.
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COMPETENCE : +1 Défense
. atoutes les créatures alliées adjacentes.

EFFET : +1 Attaque atoutes < g
les créatures alliées Légion VI /| i Tyroe pour poser  sa place 1 créature
sur le Champ de Bataille. 8 |} de votre main. La nouvelle créature peut |
g / sactiver pendant votre tour.

BENEFICE :
les créatures alliées adjacentes.

Défaussez a la fin du round 2 .7 . L D¢ ﬁzusszz aprés son a:lwalmn / a Ia ﬁn devotretour

© 2021 Nothing But Games. Exemplaire gratuit, ne peut étre vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous|licence. Ne pas jeter sur la voie publique.

(i j
, +1 Attaque & +1 Défense a toutes

k; :

EFFET +2 Defense a toutes
les créatures alliées Légion VI sur

I _ le Champ de Bataille. Ces créatures sont ||

désactivées pendant ce round.

i Discard at the end of the round
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