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AracKhan Wars vous place à la tête d’une province du monde fantastique d’AracKhan pour défi er votre adversaire sur le Champ de Bataille dans un duel épique. Commandez 
votre faction, lancez des sorts et placez vos cartes avec ruse pour déjouer les plans de votre adversaire. Vos compétences de stratège seront aussi importantes que la valeur de vos cartes.

Ce document prêt à imprimer va vous permettre d’assembler et jouer au jeu de cartes d’aff rontement AracKhan Wars, dans sa version de pré-commercialisation. 
Notez qu’il s’agit d’un prototype ; le design des composants du jeu est susceptible d’être profondément remanié en vue de sa commercialisation.

Ce document a été préparé pour être imprimé sur du papier au format A4. Vous pouvez imprimer les pages en recto seul ou en recto-verso, les deux faces des cartes 
imposées sur deux planches successives ont été alignées en ce sens. Lorsque vous paramétrez l’impression, veillez à imprimer ce document à sa taille réelle (100%), 
en décochant d’éventuelles options d’ajustement automatique à la taille du papier.

Pour le découpage des cartes, si vous utilisez un cutter et une règle en métal et planche à découper (recommandé), vous pouvez vous servir des traits de coupe situés 
tout autour des planches. Si vous utilisez une paire de ciseaux, vous pouvez vous guider avec le contour rectangulaire blanc de chaque carte.

Le tableau ci-dessous vous précise quels sont les contenus associés aux pages de ce document à imprimer :

© 2021 Nothing But Games SAS (891 225 161 R.C.S. Versailles). Exemplaire gratuit, ne peut être vendu. AracKhan est une marque déposée et utilisée sous licence. Ne pas jeter sur la voie publique.

Rendez-vous sur https://arackhan.com/arackhanwarshttps://arackhan.com/arackhanwars ou fl ashez ce QR-code :

Print&Play - Contenu et instructions

Accédez aux règles du jeu

Rendez-vous sur https://arackhan.com/arackhanwars ou fl ashez ce QR-code :

Pages 3, 4, 5, 6, 7 et 8
6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction des 
Terres Blanches (bleue).

Pages 9, 10, 11, 12, 13 et 14
6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction du 
Vestour (verte).

Pages 15, 16, 17, 18, 19 et 20
6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction du 
Myrkour (rouge).

Pages 21, 22, 23, 24, 25 et 26
6 planches représentant les 23 cartes recto-verso de la Faction du 
Byartour (grise).

Pages 27 et 28
2 planches représentant les 20 tokens recto-verso pour chacune des 
4 Factions, ainsi que le pion et le compteur de Round pour suivre la 
partie.






















































